
Краткая аннотация к рабочей программе  

учебного предмета «Информатика». 8  класс 

Уровень 

обучения 

Особенности курса Основное содержание 

  

Базовый 

уровень  

Рабочая программа разработана в 

соответствии с требованиями ФГОС 

основного общего образования и Основной 

образовательной программой основного 

общего образования МКОУ СШ №2 г. 

Дубовки и условий, необходимых для 

развития их личностных и познавательных 

качеств, психологическими, возрастными и 

другими особенностями обучающихся. 

Рабочая программа составляется на 

основе модульного принципа построения 

учебного материала, не определяет 

количество часов на изучение отдельного 

модуля, не ограничивает возможность его 

изучения в том или ином классе или 

распределения материала модуля внутри 

курса, не фиксирует порядок изучения 

материалов отдельных модулей. 

Рабочая программа содержит 

необязательные к изучению на базовом 

уровне элементы содержания (выделены 

курсивом), которые можно отнести к 

углубленному уровню изучения 

информатики на уровне основного общего 

образования. 

Информатика имеет очень большое и 

все возрастающее число 

междисциплинарных связей, причем как на 

уровне понятийного аппарата, так и на 

уровне инструментария. Многие положения, 

развиваемые информатикой, 

рассматриваются как основа создания и 

использования информационных и 

коммуникационных технологий (ИКТ) — 

одного из наиболее значимых 

Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) 

информатики в основной школе может быть определена тремя укрупнёнными 

разделами: 

 введение в информатику; 

 алгоритмы и начала программирования; 

 информационные и коммуникационные технологии. 

Раздел 1. Введение в информатику  

Кодирование информации. Исторические примеры кодирования. 

Универсальность дискретного (цифрового, в том числе двоичного) кодирования.  

Двоичный алфавит. Двоичный код. Разрядность двоичного кода. Связь 

разрядности двоичного кода и количества кодовых комбинаций.  

Понятие о непозиционных и позиционных системах счисления. Знакомство 

с двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами счисления, запись в 

них целых десятичных чисел от 0 до 256. Перевод небольших целых чисел из 

двоичной системы счисления в десятичную. Двоичная арифметика. 

Логика высказываний (элементы алгебры логики). Логические значения, 

операции (логическое отрицание, логическое умножение, логическое сложение), 

выражения, таблицы истинности. 

Раздел 2. Алгоритмы и начала программирования 

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. 

Учебные исполнители (Робот, Чертёжник, Черепаха, Кузнечик, Водолей) как 

примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, 

система команд. 

Понятие алгоритма как формального описания последовательности 

действий исполнителя при заданных начальных данных. Свойства алгоритмов. 

Способы записи алгоритмов. 

Алгоритмический язык – формальный язык для записи алгоритмов. 

Программа – запись алгоритма на алгоритмическом языке. Непосредственное и 

программное управление исполнителем.  

Линейные алгоритмы. Алгоритмические конструкции, связанные с 

проверкой условий: ветвление и повторение. Разработка алгоритмов: разбиение 

задачи на подзадачи, понятие вспомогательного алгоритма. 

Понятие простой величины. Типы величин: целые, вещественные, 

символьные, строковые, логические. Переменные и константы. Знакомство с 

табличными величинами (массивами). Алгоритм работы с величинами – план 



технологических достижений современной 

цивилизации. 

Стремительное развитие 

информационно–коммуникационных 

технологий, их активное использование во 

всех сферах деятельности человека, требует 

профессиональной мобильности и 

готовности к саморазвитию и непрерывному 

образованию. В этих условиях возрастает 

роль фундаментального образования, 

обеспечивающего профессиональную 

мобильность человека, готовность его к 

освоению новых технологий, в том числе 

информационных. 

Вместе с математикой, физикой, 

химией, биологией курс информатики 

закладывает основы естественнонаучного 

мировоззрения. 

целенаправленных действий по проведению вычислений при заданных начальных  

данных с использованием промежуточных результатов.  

Язык программирования. Основные правила одного из процедурных языков 

программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык и др.): правила 

представления данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, 

присваивание, ветвление, цикл) и вызова вспомогательных алгоритмов; правила 

записи программы.  

 

 

 

 


